
  

 

 
 

ПОЛОЖЕНИЕ  

о проведении  Юго-Западной Лиги интеллектуальных игр 

среди учебных заведений высшего и среднего профессионального 

образования 

 

1. Общие положения 

 

1.1. Юго-Западная Лига интеллектуальных игр (далее – Лига) – это 

интеллектуально-развлекательное командное соревнование, 

предназначенное для проверки эрудиции и логического мышления 

участников. 

1.2. Организаторами Юго-Западной Лиги интеллектуальных игр является 

студенческий клуб интеллектуальных игр «Юго-Запад» Юго-

Западного государственного университета. 

1.3. Игры в рамках Лиги проводятся под руководством ведущего, 

являющегося судьей интеллектуальной игры. Помощь в проведении 

игры осуществляют наблюдатели и секретари. Наблюдатель 

осуществляет контроль за соблюдением времени и предоставлением 

ответов судье от команд. Секретари осуществляют подсчет голосов и 

осуществляют контроль соблюдения правил игры. 

 

2. Цели и задачи Лиги 

 

2.1. Основными целями являются: 

2.1.1. Реализация интеллектуального и творческого потенциала 

обучающихся ВУЗов и ССУЗов. 

2.1.2. Совершенствование имеющихся и апробация новых форм работы со 

студенческими группами в рамках дополнительного образования. 

2.2. Основными задачами являются: 

2.2.1. Формирование навыков командной работы. 

2.2.2. Организация и проведение интеллектуальных конкурсов и 

состязаний. 

user
Highlight

user
Highlight



2.2.3. Повышение интеллектуального, познавательного уровней развития 

студентов. 

2.2.4. Увеличение социальной активности участвующих команд.  

 

3. Участники Лиги 

 

3.1. Участником Лиги может быть обучающийся любого учебного 

заведения высшего или среднего профессионального образования        

г. Курска и Курской области. 

3.2. Каждая команда должна иметь название, девиз и отличительный знак. 

Руководство команды осуществляется капитаном команды. Состав 

каждой команды – не менее 4 и не более 8 человек (6 основных 

игроков, 2 - запасных). 

3.3. Форма одежды у мужчин: брюки, пиджак, рубашка. 

3.4. Форма одежды у женщин: свободная элегантная одежда, платья. 

3.5. Допускается общекомандный стиль одежды, символика учебного 

заведения. 

 

4. Порядок проведения Лиги 

 

4.1. Проведение Лиги включает в себя три этапа: «Что? Где? Когда?», 

«Брейн-ринг» и «Своя игра». 

4.2. Игру проводит ведущий, который задает вопросы командам и 

определяет правила игры каждого этапа. 

4.3. На этапах «Что? Где? Когда?» и «Брейн-ринг» формируется 

командный зачет и рейтинг команд-участников. 

4.4. Третий этап предусматривает проведение зачета для капитанов 

команд в ходе участия в игре «Своя игра». 

4.5. Особые правила игры: 

4.6. Во время интеллектуальных игр всем участникам запрещается 

пользоваться мобильными устройствами, вставать из-за стола, 

принимать и давать подсказки. Телефоны должны быть переведены в 

беззвучный режим. 

4.7. В случае несоблюдения перечисленных требований команда получает 

штрафные баллы и покидает игру. 

4.8. Общий балл за Лигу рассчитывается из суммы баллов за все три этапа 

и с учетом штрафов, если таковые имеются. 

4.9. Жюри формируется из членов команды организаторов, допускается 

включение в состав жюри специалистов из сферы науки, образования, 

культуры. 

4.10. Результаты всех команд в конце каждого этапа озвучиваются 

публично и обжалованию не подлежат. 

4.11. Награждение победителей проводится по окончании Лиги. Все 

команды Лиги награждаются дипломами участников. Призовой фонд 

формируется на усмотрение организаторов.  

4.12. Дата и время проведения каждого этапа появятся за 2 недели до 

начала данного этапа. 



 

5. Правила участия в турнире 

 

5.1. Для участия в турнире необходимо заполнить заявку и выслать ее на 

почту swsu_games@mail.ru Форма заявки представлена в приложении 

№1. 

5.2. Сроки подачи заявок с 8 по 28 сентября 2018г. Дата принятия 

последней заявки – 28 сентября 2018 г. 

 

6. Контактные данные 

 

6.1. Директор Студенческого центра досуга Мирзаханян П.Р., 

      тел. 8-908-122-05-38  

     6.2. Руководитель проекта: Новикова А.В., тел. 8-915-515-98-56  
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Приложение №1 

 

 

Заявка на участие в Юго-Западной Лиге интеллектуальных игр 

среди учебных заведений высшего и среднего профессионального 

образования 

 

Команда «____________________________________» 
                                               (название команды) 

 

Учебное заведение «___________________________» 

 

№ ФИО полностью Возраст Контактный 

телефон 

1 Капитан:   

2 Член команды:   

3    

4    

5    

6    

7    

8    

 

 

С правилами участия команда ознакомлена, 

 

 

___________                         ______________           _________________ 
        дата                                                подпись                              ФИО капитана 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


